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Dil¢i vzdélavaci cile

Dil&i vystupy (Einnosti)

Pozndmky

Zdokonalovat plazeni po briSe i na zadech pod
nizkou prekazkou
Procvicit krok poskocny

HPH: Na vika a ovelka: Na zvukovy signdl se oveky chovaji pod stil.
Pohyb zvirdtek: hry zamerené na typicky pohyb daného zvirete, pantomima,
zvuky-hddani, atp.

Prace se zviratky: sezndmeni s hospoddrskymi a domdcimi zviraty, mldd’ata,
razeni, hra na zvirata, kdo nepatti do rrady, kdo je prvni, posledni, mensi,
vetsi, Fazeni podle poctu nohou, kdo se ztratil, mista kde Zije, zda rodi Ziva
mldd'ata Ci vejce, atp.

Pozndvat ozvénové a dialogové hry

Kdo to mnoukl? ( zastékal, kakejhal, zarzdl...) hledani v kolektivu
Najdi kamardda: hleddni druhého z dvojice na zdkladé zvuku zvirete

Ucit déti spojovat zpév pisni s jednoduchym
pohybem ruky, vyjadrovat pohyb melodie

Prace s pisni: KdyZ jsem ja slouZil: vymysleni pohybu pro danou pasdz
pisné a zvire, uvedeni do praxe s p u¢. a ndsledné samostatné- reakce na
zménu pohybu.

Objevné prochazky vesnici

Pozorovani zvirat, kterd jsou chovand u nds na vesnici na zahradkach,
loukdch a polich. PFemyselni nad jejich uzitecnosti pro ¢lovéka: pro¢
chovdme...

Sezndmeni s koCickou: Ndvstéva koCicky Annie p. u€.- stavba téla




